
 

Projekt: Mladi v pokrajini spomina – za mir, zdravje in prihodnost 

 
Vir sofinanciranja: Javni razpis za razvoj in profesionalizacijo NVO in prostovoljstva 2025, ki ga 
financira Ministrstvo za javno upravo 

Prednostna naloga javnega razpisa: Sofinanciranje trajnostnih delovnih mest v organizacijah, ki z 
učinkovitimi in kakovostnimi storitvami odgovarjajo na potrebe okolja. 

Cilji javnega razpisa: Krepitev stabilnega, povezanega in inovativnega nevladnega sektorja, 
njegova profesionalizacija za izvajanje javnih storitev ter razvoj trajnostnih delovnih mest in 
kakovostno organiziranega prostovoljstva. 

Trajanje projekta: 24 mesecev (februar 2026 – januar 2028) 

Vrednost projekta: 248.500,00 EUR 

Projektni partnerji: Zavod Epiona, Zavod Cona B.P., Fundacija Poti miru v Posočju in 
Medobčinsko društvo prijateljev mladine za Goriško 

Namen projekta: Projekt Mladi v pokrajini spomina – za mir, zdravje in prihodnost je namenjen 
krepitvi duševnega zdravja mladih ter razvijanju kulture miru v obmejnem prostoru Primorske. 
Izhaja iz potrebe po soočanju z družbenimi delitvami, zgodovinskim spominom obeh svetovnih 
vojn ter vprašanji identitete in meje, ki še danes vplivajo na posameznike in skupnost. S 
povezovanjem psihoedukacije, ustvarjalno-terapevtskih pristopov (glina, peskovnik, ustvarjalno 
pisanje, kolaž), gibanja v naravi ter izobraževanj na avtentičnih lokacijah, kot je Pot miru, mladim 
ponuja varen prostor za raziskovanje osebnih in kolektivnih zgodb ter razvijanje empatije, 
kritičnega mišljenja in socialne povezanosti. Poseben poudarek je namenjen vključevanju 
ranljivih skupin, beguncev in mladih z obeh strani meje, s ciljem preprečevanja ponavljanja 
zgodovinskih delitev ter spodbujanja sodelovanja, sožitja in trajnostnega razvoja skupnosti.  

Projekt obenem povezuje nevladne organizacije iz različnih področij (duševno zdravje, 
umetnost, zgodovina, mladinsko delo) ter krepi njihovo sodelovanje in profesionalizacijo. 

 
Cilji: 
Splošni cilj 
Krepiti duševno zdravje mladih ter spodbujati kulturo miru, dialoga in sodelovanja v obmejnem 
prostoru skozi inovativne izobraževalne, gibalne in ustvarjalne programe. 
 
 
 
 

 

      
 



 
Specifični cilji 

●​ Ozaveščanje mladih o zgodovinskih travmah in kolektivnem spominu, etničnih in 
ideoloških delitvah družbe ter naslavljanje vprašanj identitete in meje ter njihovem 
vplivu na posameznika in skupnost  

●​ Krepitev psihosocialne odpornosti mladih s pomočjo psihoedukacije, umetnosti in 
gibanja v naravi. 

●​ Razvoj celovitega programa inovativnih metod dela z mladimi na temo meje, vojne, miru 
in kulture spomina, ki združuje psihodedukacijo, ustvarjalnost, gibanje  

●​ Spodbuditi medkulturni dialog, medsebojno razumevanje, empatijo in sožitje, s 
poudarkom na vključevanju ranljivih skupin, beguncev in mladih z obeh strani meje  

●​ Krepitev sodelovanja in profesionalizacije nevladnih organizacij v regiji. 

 

   
 
 
Ključne dejavnosti: 

●​ Razvoj in izvedba izobraževalno-ustvarjalnih ter gibalnih delavnic na Poti miru v 
sodelovanju z nevladnimi organizacijami ter osnovnimi in srednjimi šolami v regiji, z 
aktivnim vključevanjem mladih iz vojnih območij, zamejstva ter mladih beguncev in 
migrantov  

●​ Priprava strokovne e-publikacije in razvoj družabne igre kot izobraževalnega orodja za 
usposabljanje na temo mirovne vzgoje 

●​ Izvedba natečaja za mlade »Spominki miru«, namenjenega oblikovanju glinenih 
spominkov na temo miru, spomina in sobivanja. 

 

      
 



 
●​ Organizacija in izvedba poletnih Taborov znanja v Trenti, z vključevanjem novih delavnic, 

strokovnih vodenj in inovativnih izobraževalnih pristopov. 

●​ Priprava in izvedba strokovnih srečanj ter javnih posvetov na temo meje, sožitja in 
preseganja družbene polarizacije. Aktivno spodbujanje mladih k sodelovanju in 
kritičnemu razmisleku. 

 

        
 
Pričakovani rezultati: 

●​ izboljšano duševno zdravje in psihosocialna odpornost mladih ter razumevanje 
zgodovinskega spomina in kulture miru 

●​ e-priročnik metod dela za delavnice z mladimi na področju mirovne vzgoje 
●​ razvita nova družabna igra kot izobraževalno orodje 
●​ okrepljeno sodelovanje nevladnih organizacij 

 

 

      
 


